
Jonathan  Dinerstein  and  Parris  Egbert,  "Fast  Multi-Level  Adaptation  for  Interactive  Autonomous

Characters", submitted to SIGGRAPH 2004.

http://rivit.cs.byu.edu/a3dg/projects/adapt/adapt.html

■論文 abstract 日本語訳

仮想空間で人間のユーザとインタラクトすることによる、自立した仮想キャラクターによる適応
(adaptation)(オンライン学習 )は、キャラクタアニメーションにおいて困難ですが重要な問題です。
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