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■タイトル

多様体上での、エルルギーが最小となるスプライン

■概要

多様体 ( メッシュ ) 上に、最適なスプライン曲線の補間を行なうらしい。ゲームやモーションプラ
ンニングに使えるかも。

■論文 Abstract 日本語訳

曲面ジオメトリでの各種の補間には、多くの応用があります。多様体上に、幾何的に意味があり
効率的に計算が可能なスプラインという要求は昔からありました。

三次スプライン曲線とテンションのスプラインのたぐいの定義を拡張します。そして、どのよう
にこれらを、パラメトリック曲面上、レベルセット (level set) 上、そしてサーフェスのポイントサ
ンプル上で計算するかを示します。

このリストは見た感じよりもより包括的です。なぜなら、アニメーションのための多様なモー
ションデザインを含んでおり、また柵による障害物の扱いも可能にするからです。

これらの一般的な概念の具体例のすべては、同じ幾何的な最適化アルゴリズムにより取り扱われ
ます。このアルゴリズムは、任意の次元と予次元 (codimension) のサーフェス上の曲線のエネル
ギーを最小化します。
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